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Porte automatique pour poulailler

Thématique du projet :

Si autre :

Gérer la ville du futur (smart city)

Nom du ou des professeurs responsables :|Heledut

Nom Professeur

Nom Professeur

Formulation du besoin initial :

Réaliser un systeme qui évite a I'éleveur d'aller tous les matins et soirs au poulailler pour ouvrir ou fermer la
porte tout en protégeant efficacement les poules des prédateurs.

La finalité du produit en lien avec la thématique :

La porte automatique fait partie d’un projet visant a créer un poulailler urbain, sans coq, avec un nouveau
concept : le poulailler qui recycle. En effet, les poules seraient nourries avec des déchets ménagers.

Le probleme technique a résoudre :

Réalisation d’une porte pour poulailler :

- automatique (mode manuel / horaire / luminosité)
- autonome (batterie + panneau solaire)

- verrouillable

commiuinicanta (flach himinaiiv L cme)

Diagramme de cas d'utilisation :

dcu [diagramme de cas d'utilisation] Porte automatigue pour pnulailler)
Porte automatique pour poulailler)
Etre autonome
Détecter le \
lever et le ==actor==
coucher du Soleil
soleil N
Cﬁll: naitre Etre compatible —<acior>
==zgxtend== eure avec les poulaillers :
' b 2 | Poulailler
traditionnels
L+ z=gxtends==
Ouvrir / Fermer zzeudends= Compter le
automatiquement lajs------------------------ nombre de poules
a l'intérieur
ﬁ{inclqde:-
Vo i : H
\;‘,‘"”C'Ude“’ Détecter la i
_ rentrée ou la ==actor==
=<includez:  sortie d’une Poules
Déplacer la porte -~~~ poule
< =Z<includes==
e s, TE— T - ==actor==
Fleveur S'assurer du Empécher Prédateur :
non coincement , I'ouverture de la Renard
! orte par des i
de la porte i HLL Fouine et martre
B ; prédateurs
i Belette
FS re<include==
A ;
=<include== | ;
’I
Emettre un flash ‘=include=#Ajlerter 'éleveur en cas g<include=# ==gclor==
i << -----1 N = Envoyer un sms 2
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Diagramme de contexte

dc [diagramme de contexte] Porte automatique pour poulailler [phase d'utilisation])

==gcior==
Sole

==actor==
Réseau GSM

(=)

7

Eleveur

|-

==gystam==

Porte automatique pour poulailler

e

==actor==
Poulailler

Renard

=<zgcior==
Prédateur :

Fouine

T~
g

Martre Belette

==zgcior==
Poules

Diagramme d'exigences

req [diagramme d'exigence] Porte automatique pour poulailer ]

requirement »
Ouvrir / Fermer automatiquement la porte

text = « Systéme qui évite & [Sleveur d'aller tous les matins et soirs
au poulailler pour ouvrir ou fermer ka porte tout en protégeant

| efficacement les poules des prédateurs. » :

<<deriveReg=>

«requirement »
les poulaillers

« requirement »
securite

nomamers traditionnels. »

& produit doit pouvoir étre mont sur des.

-

n cas de coincement, la porte s'aéte, revient
b ‘e, attend 5 secondes et reprend son mouvement
Fmax

« requirement »
Compter les poules

<<UsabiltyRequirement->
Permettre le passage des poules.

« Une ssule poule 3 la Tois doit
text

pouvoir franchir la porte.

Dimension passage (=) :20 x 30 cm »

« Compter les poules qui
rentrent et décompter les poules qui
sortent

«requirement »
Réglages

« Interface homme-machine : L'8leveur doit pouvoir régler facilement les paramétres »

«salisly >

asatisty >

«satisty »

«requirement »
1HM

«block »
Boutons | interrupteurs

«block »
Afficher les informations

«requirement »
mpécher

ntrusion de prédateur

« requirement »
imensions.

«requirement »

recyclables

«requirement »
érer Pheure

«requirement »
Mesurer la luminosité extérieure

Lorsque la porte est fermée, les prédateurs ne

maximales de Ia partie porte
(<) : 110 x 70 cm »

10 =0
text =« En bois ou|
en plasticue
recyciable.»

text
doivent pas pouvoir rentrer dans le poulailler par celle-ci.

M i

« requirement »
Fonctionner en autonomie

1d="4.1"
text =« Le produit doit étre
autonome en énergie durant
120 jours.

__«Tequirement » « requirement »
Eviter les ouvertures Bloguer la porte en
permettant le passage position fermee
des prédateurs.

10 =0
text =« Empécher

Touverture de la porte.
par des prédateurs. »

fouverture.
supériewre & un trou de
25mm de diamétre. »

minutes

Theure avec une précision de 5

onnaitre text = « Mesure de la luminosité
ambiante & faide dune photorésistance.
Plage de mesure de 03 1000 ux »

"o
text =« Le boitier de
commande doit étre

étanche et positionnable
jusqua 2 m du sol

x
~Interrupteur On/Of
- Interrupteur « Mode »
Luminosité 1 Horaire
- 4 boutons poussoirs - (+/Haut)
(/Bas) (QUIIRéglage) (NON) »

Manu /.

ey * Le capteur de luminosit|
luminosits do | | 1% C2Bteur de luminos
e positionng | | 49R €1 temporisé afin
= e e rendre insensile
ausvariaions brusques
Tencadrement :
neadrener de uminosié

« requirement »
Alerter éleveur en cas de soucis

g

texd
moment de la fermeture de 2 porte.

« L'éleveur doit étre alerté en cas de dysfoncionnement du systéme, ou de mangue de poules dans Ie poulailler au

« requirement »
Envoyer un sms

. «requirement
Emettre un flash lumineux

fext= « Lo ms dot conenic
- heure d'envoi (00h00)

e e e o oo
- nombre ds poules présentes dans le poulailler /nombre e poules attendues
- porte ouverte, fermée ou bloguée (O - F - B)

- mode actuel (Manu / Lum. / Hor

- niveau de charge de Ia batterie (%)

Exemple -

- Code erreur -
Poules 08/ 15
Porte B

Mode Hor.
Batt 54 % »

text Tvpeneclame LED
Optique  roug

e e
Clignotement - entre 0,5 Hz et 1Hz »

1d="x
fext = « Affichage des informations sur un écran
LCD 216
- Ligne 1

—en intermitience : heure actuelle (00h00 -

23n59) et nombre de poules (00/00 - 99/99)
 porte ouverte, fermée ou bloquée (O - F - B)
S Il R D)
Manu/ Lum. /
T iveau o Ia tharge de a battere nteme (00%
- 90%)
- Ligne 2
~en mode Manu - « +/- ouvrefferme »
- en mode Luminosité : Seuil ouverture (00,0 %
89.9%) el seul femeture (000 %- 999
aire - heure ouverture (000000 -
05Dy - e (F:00h00 - 23h59) »
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0 en AC

Effectif dans I'équipe projet : |5 Composition : 1 |enEE 2

2 en ITEC

La production finale :

Production attendue :

en SIN

- Maquette numérique
- Graphe d’états

- Prototype

- Rapport écrit

- Diaporama

Lien avec la Physique-Chimie et/ou les Mathématiques ( STEM ) :

- Conversion d'énergie par modulation (Physiques)
- Mesure d'une grandeur et étalonnage d'un capteur
- Mise a I'échelle et régles de proportionnalité (Mathématiques)

Tache de[Nom éleve 1 éleve en |ITEC

Partie porte avec systéme de transmission de mouvement.

Tache de[Nom éleve 2 éleve en |ITEC

Boitier étanche de I'lHM
Flash lumineux

Tache de[Nom éleve 3 éleve en |EE

Alimentation énergétique et motorisation

Tache de[Nom éleve 4 éleve en |SIN

Mesure de la luminosité
Gestion de I'heure
Affichage

Tache de|[Nom éleve 5 éléve en |SIN

Fonctions compter des poules + alerter I'éleveur
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