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Choisir le type de programmation

Choisir Créer un nouveau programme
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Choisir suivant (généralement pas d’extension)

Fichier Module  Zeélio2 COM Transfert Affichage Annuaires 7
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Choisir le type de langage de programmation :

- Ladder

- FBD
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Programmation par module FBD

¥ zelioSoft 2 - [SansTitre1 - Edition]
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Zone de programmation ou I'on met les opérateurs IN, FBD, SFC, LOGIC
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En double cliquant sur la sortie ou sur
I’entrée, on peut en changer I'icone =

Pour réaliser une liaison entre 2 objets, Uhe porte fogique dont seulement 2

cliquer sur 7 d’un des 2 objets et faire entrees sont utilisees sera consideree

glisser |a souris sur ¥ de I'autre objet

comme une porte a 2 entrées
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Simulation E

Pour passer en simulation, appuyer sur le bouton

Mettre en Run en appuyant sur le bouton E

Faire apparaitre la face avant du module ZELIO en sélectionnant la face avant dans fenétre

Simuler le changement d’état des entrées en cliquant dessus et visualiser le résultat sur les sorties

5 zeliosoft 2 _&] x|

Fichier Mode Simulation  Options Fendtre 7
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Transfert du programme dans le module

On ne peut transférer le programme que si I'on est dans le mode édition, E

Fichier Edition Mode Module Z&loZ COM | Transfert Options Affichage  Annuaires  Outils  Dessin Fenékre 7
Transférer Programme PC = Madulz
Madule = PC
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Choisir mode RUN apreés chargement pour démarrer
'automate directement aprés le chargement du
programme dans celui-ci.

Choisir également Mode monitoring aprés le
chargement pour visualiser directement sur I'écran du
PC I'évolution du programme.
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