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1. Introduction

1.1. Le projet

Arduino loT Cloud est une formidable plateforme ! Associées aux cartes connectées comme la MKR1000, il est désormais possible de réaliser
un objet connecté tres facilement, et d’utiliser le « Dashboard » intégré a la plateforme pour interagir via Internet.
Tout cela se fait gratuitement, le code et la mise en ceuvre sont trés simple, car la couche « Networking » est assistée de maniére tres

intuitive.
Lire a distance la courbe d’évolution d’un capteur analogique, ou bien commander la commutation d’un relais avec son téléphone ne prend

que quelques minutes d’installation et de code, sans réelle difficulté.

Pour ce projet, on souhaite afficher les données de 2 capteurs sur le dashboard Arduino IoT Cloud, et déclencher une alerte sur un téléphone
si la valeur du capteur 1 est en dessous d’un seuil.

Sensor 1 Arduino loT Cloud

Ty
1

Online Dashboard

Sensor 2

Webhook

Impossible if there is
more than 1 variable! And
this only one variable has
to be Boolean!

Third-party service

Phone alarm

1.2. Probleme technique a résoudre

< BACK TO THINGS

Arduino loT Cloud propose un service « Webhooks » qui permet ALARM_IFTTT
d’envoyer les données de capteurs sur des applications tierces  ..nceaioho

(Google Spreadsheets, IFTTT, Zapier, ...).

U properties 89

board S Webhooks ¥ Board

En I'absence de tout réglage, il semble que le Webhook soit
déclenché a chaque fois qu’une donnée est envoyée sur le Cloud Webhooks allow you to send

receive automated mess,
uld use a webhook tgffeceive a

Arduino. A moins de faire du traitement c6té service tiers, s’il y a other services: For.example you ;
notification when a property of yo hing changes dffyou’re new to
plus d’un capteur a monitorer, I'alerte va se déclencher a chaque webhooks, check this sample project
. . ,
fois que les données vont changer. Ce n’est pas ce que nous R m—

désirons pour ce projet.

Le but de ce tutoriel est donc de déclencher I'alerte et de réaliser
I'envoi au webhook depuis le code Arduino, sans passer par le
service webhooks de la plateforme, dont nous avons énoncé les
limitations apparentes plus tot.

On conserve en outre la facilité de I'affichage des données sur le
dashboard Arduino loT Cloud.

hooks.zapiff.com
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2. Matériel et logiciels nécessaires

Item

lllustration

Fonction

Arduino MKR1000

e Exécuter le programme du projet
e Envoyer les données en Wifi

Potentiométre Capteur #1
LDR Capteur #2
LED Rouge Afficher 'alerte
Résistance 220 Q Cablage de la LED

Résistance 10 kQ

Réaliser un pont diviseur de tension
pour lire la LDR

Breadboard

Réaliser les branchements

Lycée Jules Ferry — Versailles
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Jumpers Réaliser les branchements
o Interface de programmation (IDE) en
Arduino loT Cloud % ligne
. ) BETA
https://create.arduino.cc/iot/ 10T CLOUD - e Visualisation des données
(Dashboard)
IFTTT IFTTT Visualiser une alarme a distance (sur
https://ifttt.com un téléphone par exemple)

3. Schéma de cablage

sv vIN vec[iiRST 14 13 12 11 10 8 B 7 6 ~
oooo0o00000DO .

TX RX SCL SDAMISO SCKMOSI LED .

L ]

L ]

L ]

L ]

L ]

L ]

L

4. Arduino loT Cloud

4.1. Préparation

Se rendre sur (©0)
https://create.arduino.cc/iot/things et créer NP | i
un nouveau compte. i e
Ty
aes j
Cliquer sur™ ® ® et choisir « Arduino loT e

Device Arduino loT

Cloud ». Miiger Cloud

Lycée Jules Ferry — Versailles 3/17
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YOUR THINGS

Ajouter un nouvel objet « Thing ».

Choisir Ia carte « MKR1000 ». Set up a MKR1000 Set up a MKR WiFi 1010

#HE

Set up a MKR GSM 1400 Set up a Nano 33 loT

WELCOME TO MKR1000 IOT CONFIGURATION!

rt of the process to configure your MKR1000. it will involve

if you haven't already. This w

omputer and

Suivre la procédure (il faudra notamment
installer le logiciel « Arduino Create Plugin »).

n the Arduino

sted in the Arduinc

CONNECT YOUR MKR100OO TO YOUR COMPUTER

SETUP STEPS

1. CONNECT VIA USB -

Brancher le MKR1000 a I'ordinateur. 7

Please connect your MKRI00D board to your computer using a USB micro cable

 Waiting for your board to become available...

GIVE YOUR BOARD A NAME

SETUR STEPS Enter a name for your MKR100O that you'll be able to recognize.

~ CONNECT VIA USB

Donner un nom a la carte. 2. NAME BOARD

Name of Board*

MKRIDOD_I1OT _1|
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Suivre la procédure (cette étape permet de
configurer la puce de sécurité de la carte).

CONFIGURE YOUR BOARD TO BE IOT-READY

SETUP STEPS A
We will now configure the Crypto Chip on your board
CONNECT e cure with the Ardu
e Netw
NAME )
3. CONFIGURE BOARD f you don't configure the Crypto Chip at this time, you won't be able to
The process can take up to 5 minutes.

ete this setup

Revenir a I'écran principal de l'interface du
Cloud.

NO THANKS
CONGRATULATIONS! YOU'RE ALL SET.
SETUP STEPS
~ CONNECT VIA USB 0 —”
# NAME BOARD o LA ,

~ COMNFIGURE BOARD

4. CONGI

RATULATIONS!

Your MKR10DO has been set up carrectly and added to your Device Manager!

You may now return to Arduina 0T Cloud to create your Thing

As long as code inclu configuration and the ArduinoloTCloud L

able to cantrol your board f;

ibrary, you'll be

BACK TO CLOUD

4.2. Création d’un objet connecté (« Thing ») et de propriétés (« Properties »)

Donner un nom au nouvel objet (« Thing »)
que nous allons créer pour ce projet, et
choisir la carte que nous venons d’installer.

CREATE NEW THING

ALARM _IFTT

MKRI000_10T_1 via Cloud - MKR 1000

CANCEL

|

Ajouter une nouvelle propriété (dans notre
cas, il s’agit d’un des 2 capteurs du projets).

Note : chaque fonction du projet (capteur,
actionneur...) doit étre associée a une
propriété (« Property »).

Ui Properties 83 Dashboard & Webhooks ) Board

D PROPERTY

THING EDIT VIEW

In this view you can add to your Thing and automatically

te code, as well as edit it You can also delete a
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Configurer la propriété comme montré ci-
contre (il s’agit de la propriété associée au
potentiomeétre).

Note : Les permissions sont particuliéerement
importantes : 0 1023
o Read & Write : Lecture et écriture : il est
possible de contréler un objet depuis le
cloud ® r
e Read Only : Lecture seul : seul I'affichage
des données sur le cloud est réalisé. s e o
Dans notre cas, on souhaite simplement o
afficher la valeur d’un capteur, on choisira

e

3
donc « Read Only ».
ALARM _IFTTT
Last synced a few seconds ago
Réaliser les 2 étapes précédentes afin de  erers | Nl M
créer une propriété associée a la LDR, puis
cliquer sur « Edit Sketch » afin de ‘ _
commencer a coder. R L e el
Idr Int On change RO s [
1 [
pot Int On change RO 7 [ ]

Lycée Jules Ferry — Versailles 6/17
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4.3. Code pour afficher les valeurs des capteurs sur le Cloud

Dans un premier temps, nous allons réaliser le code pour :
e Lire les valeurs analogiques des capteurs
e  Envoyer les données sur le Cloud
e  Déclencher une alerte lorsque la valeur du potentiometre est trop basse (pour le moment envoyer un message sur le moniteur
série + allumage d’une LED)

4.3.1. Algorigramme

h 4

Loop()

o

ArduinoCloud.
Update()

v

Read pot (A1)
Read Idr (A2)

v

Serial.print
pot, Idr

No

pot < 100

Enable led (D6) Disable led (D6)

4
iftttSend(pot) sendCount == 0 sendCount = 0
Serial.print i
"Alarm triggered! | | f------------- Tf[r?g:; c‘:‘('*‘;;‘
Potentiometer value is: " + pot P

A 4

End sendCount =1
Y

Delay 1s <
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4.3.2. Codage sur le « Web Editor »

int sendCount = 0;
#define potPin 1
#define 1drPin 2
#define ledPin 6
#include "thingProperties.h"
void setup() {
Serial.begin(9600);
delay (1500) ;
pinMode (6, OUTPUT) ;
// Defined in thingProperties.h
initProperties();

// Connect to Arduino IoT Cloud
ArduinoCloud.begin (ArduinoIoTPreferredConnection);

setDebugMessageLevel (2) ;
ArduinoCloud.printDebugInfo () ;

}
void loop () {
ArduinoCloud.update () ;

pot = analogRead(1l);
ldr = analogRead(2);

Serial.println("pot = " + String(pot) + " 1ldr = " + String(ldr));

if (pot < 100) {
digitalWrite (ledPin, HIGH);
if (sendCount == 0) {
iftttSend (pot) ;
sendCount = 1;

}

else {
digitalWrite (ledPin, LOW) ;
sendCount = 0;

}

delay (1000) ;

void iftttSend(int val) {

String str val = String(val);
Serial.println("Alarm triggered ! Potentiometer value is: " + str val);

Lycée Jules Ferry — Versailles 8/17
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x ALARM_IFTTT_mar2la o)
[ B oo oo oo - ||

SEARCH SKETCHBOOK Q ALARM_IFTTT _mar2la ReadMe.adoc. thingProperties.h Secret -
14/
[E) Examples Gl Al n s o 2| The following variobles are automatically generated and updated when changes ore &3
3 —
£ ubraries & ALARM_IFTTT_mar2la © ‘; H“t "-‘1:" =
- . int pot:
Dans I’éditeur Web, copier/coller le code _ I s
, , , ' Monitor - 7 Properties which are marked as READ/WRITE in the Cloud Thing will alsa have functions
précédent (remplacer le code par défaut). 2] which are called mhen their values are changed from the Dashboard.
9 | These functians are generated with the Thing and added at the end of this sketch
1o g*/
1
. . [ [T — 12 fint sendCount - @;
Note : le code par défaut comprend la L 1

14 J#define potPin 1

majorité des commandes et fonctions Q Features usage 35 frcetine lertin 2
propres a l'utilisation du cloud. Le code copié
I’enrichi avec les éléments propres au projet.

19 f#include "thingProperties.h”
214void setup() {

23 Seriol.begin(9600);
24 | delay(1500);
25 pinMode(6, OUTPUT);

27 | // Defined in thingProperties.h

28 initProperties();

29 // Connect to Arduino IoT Cloud

39 ArduinoCloud.begin(ArduinoloTPreferredConnection);

32 /*

»/ =>  Arduino MKRI00O at /dev/. . ~ .
SEARCH SKETCHBOOK a ALARM_IFTTT_marZla/  Readwie.sdoc thingPropertiesh
ORDERING Y LAST MODIFIED
e ~ WHAT IS THE SECRET TAB? b

£ Lbraries T p—— Do you have any sensitive data (passwords, API keys...) you don't yint to share publicly?
ibrark _IFTTT_mar

Follow these steps:

a i Az 1. In your sketch replace the strings containing sensitive dagfl by writing
SECRET_NAMEYOUWANT
, 4, ) Help. 2. For instance if your code is char ssid[] = "yourfS§sid"; you should replace
Aller dans I'onglet « Secret » et compléter les it with char ssid[] = SECRET_SSID; . Make sye all these identifiers are in
H H H Y H 1] Preferences caps.
il
informations de connexion a votre point de 3 1f an empty string i an accepted value for the defhtier, use
connexion WIFI. ©) Features usage SECRET_OPTIONAL_NAMEYOUWANT .
4. The Secret tab will be automatically created afffer adding a secret identifier in your

.ino file, return here and fill the fields with tgf sensitive values

. Upload your sketch!

alues on this tab will be blank.
ring, and only secret values used in .ino
"h file)

If you share this sketch with someone else, thy
All the values you enter will be considered a
file will be processed (neither in the .cpp n

SECRET_SSID

SECRET PSS E

PORT:  Arduino MKRIO0O Arduino MKR1000 at /dev/ - SHARE
at /dev/cuusbmodem14401
[ sketchbook — I ETT—— 7 |rrrr!nur | ReadMe adoc thingPropertiesh Secret -
. . 49
Cliquer sur le bouton « UPLOAD », puis D= s 50 = "+ Steing(pot) + " Ldr = 4 StringCldn); :
51 :
attendre que le programme soit compilé et £ ubraries cammramsenan | 2 SR i, won; :
e e o

envoyé sur la carte.

m pot = 135 1dr ] 25

pot = 134 1dr 56
. 3 @ Help oy 8}
Une fois le programme envoyé (bandeau P
vert), cliquer sur « Monitor » afin d’accéder

aux messages envoyés sur le port série.

=11
1 Prefere ices Alarm triggered | Potentiometer
yalue is: 1 1 61
[ 62
© Feature: usage )

3 delay(1000);

Actionner le potentiometre, en dessous de
100, un message devrait indiquer que
I'alarme a été déclenché.

71+ void iftttSend(int val)}{{

ot = 1 1dr = 866

73 String str_val = Strinkval);
74 Serial.println("Alorm thiggered | Potentiometer volue is: " + str_val);

aved on your online Sketchbook and done uploading ALARM _!

_IFTTT
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4.3.3. Dashboard

* ALARM_IFTTT _mar2la
PORT:  Arduino MKRI000 /=¥ Arduino MKRIODO at /dev/. -
at /dev/cu usbmodem14401 —_—
[ sketchbook ALARM_IFTTT_marZla ReadMe.adac

Newline - 9600 baud -
Examples . The following variables are automatically generated and updated when changes are made o3

int ldr; =

Librark
s pot = 203 Ldr = 864 o int pot;

po r - 865

Korm tripgersd | Potontiomcter which are called when their values are changed from the Dashboard.

value is: N o N

G Heip pot = @ ldr = 864 These functions are generated with the Thing and added at the end of this sketch.
= pot = 1 ldr = 863 /

1
z
3
4
5
6
t - - 7  Properties which are morked as READ/WRITE in the Cloud Thing will also have functions
8
9
10
11

Cliquer « GO TO IOT CLOUD » afin ot - 8 Lir - 362
) . . . . 11} Preferences Pot = 359 Lar - 864 [l int sendCount = 8;
d’accéder aux données envoyées en ligne. pot = 266 Lor = 865 3 )
:! B i‘,ldr -dﬂi‘ﬁm ey 14 #define potPin 1
O Features usage  [EROTHWIAL Y entioneter 15 #define ldrPin 2
pot = 1 ldr = 865 16 #define ledPin 6
pot = 1 Ldr - 862 17
pot = 1 ldr = 865
pot = 1 Ldr = 861 18
pot = 1 Ldr = 864 19 #include "thingProperties.h”
bok = & L - 30t »
:: - 2 ldr - 863 21 WiFiSSLClient client;
pot = 1 ldr = 863 22
molla-m 23 char server[] = "maker.ifttt.con”;
pot = 1 Ldr = 862 24

25 void setup() {
%

27 Serial.begin(9500);
28 delay(1500);

2 pirMode(6, OUTPUT);

3

3 // Defined in thingProperties.h

< BACK TO THINGS

ALARM_IFTTT

Last synced a few seconds aga

i - P
Aller dans I'onglet « Dashboard », observer
les valeurs évoluer... Success!

Afin de réaliser I’alarme sur le téléphone,
revenir sur I'éditeur de sketchs.

864 834

0 1023 o 1023

5. Déclenchement de l’alarme : IFTTT

IFTTT (if this then that) est un service web gratuit permettant a ses utilisateurs de créer des chaines d'instruction simples appelées
applets. Une applet est déclenchée par des changements qui interviennent au sein de services. Wikipédia

IFTTT Home Q Search

Your world works better together

Aller a I'adresse https://ifttt.com et créer

un compte.

Cliquer ensuite sur « Explore ».

é_‘. Webhooks

Lycée Jules Ferry — Versailles 10/17
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Afin de créer une nouvelle « Applet », cliquer
Sur « + »,

IFTTT

Home

Discover

See what's new and browse recommendations

made just for you

Explore

Q Search

Make your own Applets from scratch

Cliquer sur « + This » afin de créer un nouvel
évenement déclencheur.

IFTTT

Home Q Search

Create your own

Ifi

Then That

Build your own service on the IFTTT Platform (2

Saisir « Webhooks » dans le moteur de
recherche, et cliquer sur I'icbne
« Webhook ».

Note : un webhook est une fonction de rappel
HTTP définie par I'utilisateur, qui récupére et
stocke les données issues d’un événement, en
général externe a votre application
(https.//www.inbenta.com/fr/blog/webhook-
chatbot-api-tal/).

IFTTT

Home

Q Search

o D

Choose a service

Q  webhook /_\

&S

Webhooks

Continuer en cliquant sur I'icone « Receive a
web request ».

Choose trigger

Receive a web request

This trigger fires every time
the Maker service receives a
web request to notify it of

an event. For information on

triggering events, go to
your Maker service settings
and then the listed URL
(web) or tap your username
(mobile)

Lycée Jules Ferry — Versailles
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< Bock Complete trigger fields
Step 2 of &
Event Name
Saisir le nom de I’évenement qui va donner -
lieu a l'alerte : « potentiometer_low », puis e ne like *button
cliquer sur « Create trigger ».
Create trigger
Cliquer sur « + That » afin de créer une p
action associée a I’évenement défini If .
o [eAS n a
précédemment. e
Saisir « voip » dans le moteur de recherche, D
et cliquer sur I'icéne « VolP Calls ». =y Choose action service
Step 3 of 6
Note : Q va
La voix sur IP, ou « VolP » pour Voice over vorp |
IP, est une technique qui permet de
transmettre la voix sur des réseaux IP
filaires (cable/ADSL/fibre optique) ou non @
(satellite, Wi-Fi et réseaux mobiles), qu'il Vol Calls
s'agisse de réseaux privés ou d'Internet.
(https.//fr.wikipedia.org/wiki/Voix_sur_IP)
LN Choose action
Stepdofé
. . Call my device
Cliquer sur « Call my device ». I ——
device with the IFTTT app
installed and speak a
message provided by your
Applet.
Complete action fields
Step 5 of 6
Voice messaae
Au besoin, modifier le texte du message a Hello! An event called, "
envoyer, puis rajouter la phrase « The {{EventNamel}" occurred on
. . the Maker Webhooks service.
potentiometer value is ». The potentiometer value is|
Cliquer ensuite sur « Add ingredient » et
sélectionner « Valuel ».
&
iy | Ve
OccurredAt
Lycée Jules Ferry — Versailles 12/17
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Si tout va bien, le texte devrait prendre les
variables « EventName » et « Valuel » en
gris.

Cliquer ensuite sur « Create action ».

Note :

« Valuel », « Value2 », ... correspondent
aux valeurs transmises par le Webkook. Ce
sont des objets JSON, nous allons nous
servir de « Valuel » pour transmettre la
valeur du potentiométre.

Complete action fields

Step 5of 6

Voice message

Hello! An event called, "
EventName " occurred on
the Maker Webhooks service.
The potentiometer value is

Value1

Add ingredient

A ce stade, il faut télécharger I'application
IFTTT pour smartphone (Google Play ou
Apple Store).

L'installer et connecter au compte IFTTT.

oogle Calendar
33 oropbox

<

)
Track your work

hours in Google
Calendar

Track your work

hours in Google Allyou have 10 do s set your work focation

ey you e o e e e
Calendar o mtomasty dded oo colnder o

sy tracking.

Google Calendar

Revenir sur la page d’accueil d’IFTTT en
cliquant sur I'icbne en haut a gauche, puis
cliquer sur « Webhooks ».

m Home Q Search

Your world works better together

& Webhooks

Lycée Jules Ferry — Versailles
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IFTTT Home Q Search g m

Documentation © Settings

On peut observer que le Webhook créé Webhooks
précédemment est bien présent. Integrate other services on IFTTT with your DIY projects. You can create

Applets that work with any device or app that can make or receive a web
request, If you'd like to build your own service and Applets, check out the

. . IFTTT platfor:
Cliquer sur « Documentation ». S

If Maker Event If Maker Event If Maker Event
"post_tweet", then "pot_low", then call my “potentiometer_low",
Post a tweet to @JSti2d device then call my device

O Connected s O Connected

Cette page contient I'URL de la requéte Your key is: sH3

HTTP utilisée pour déclencher I'alerte. Back to senvice
Pour la tester, la copier dans un navigateur To trigger an Event
Internet, puis :
e  Remplacer « {event} » par
« potentiometer_low »
e  Ajouter alafin « ?value1=255 »

Make a POST or GET web request to:

[ retps://maker. ifttc. con/trigger/ {event} /withskey/sHa N |

With an optional JSON body of:
{ "valuel” : " ", "value2" : " ", "valued” : " "}

The data is completely optional, and you can also pass valuel, value2, and value3 as query parameters or form
variables. This content will be passed on to the Action in your Recipe.

Si tout va bien, vous devriez recevoir un You can also try it with curl from a command line.
appe| sur votre té|éph0ne,,. curl -X POST https://maker. ifttt.con/trigger/{event}/with/key/sH3 N
Test It

6. Finalisation du projet

6.1. Modification et importation de la bibliotheque « WIFI101 »
Il faut maintenant effectuer la requéte HTTP depuis la carte MKR1000.

Les bibliothéques importées dans le code précédent font appel a la bibliotheque installée par défaut « WIFI101 », qui permet notamment
d’envoyer des requétes HTTP.

Cette bibliothéque nécessite cependant une modification pour fonctionner avec IFTTT.
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Avec le logiciel Arduino installé sur
I'ordinateur, retrouver dans I'explorateur
de fichier le dossier « WIFI101 » :

Mac & PC : Documents/Arduino/librairies

Copier ce dossier sur le bureau, et ouvrir le
fichier « WiFi.cpp » avec un éditeur de
texte.

v W WIiFi101
B CHANGELOG
» [ examples
. keywords.txt
[ library.properties
B README.adoc
¥ N src
> [ bsp
W bus_wrapper
B common
W driver
I socket
W spi_flash

WiFi.cpp
| WIFIUTA
WiFiClient.cpp

Remplacer la ligne 317 par :

Puis sauvegarder le ficher.

Compresser le dossier WIFI101 afin de créer un fichier WIFI1101.zip.

m2m_ssl_set_active_ciphersuites(SSL_CIPHER_RSA WITH_AES_128 CBC_SHA | SSL_CIPHER_RSA_WITH_AES_128 CBC_SHA256 |
SSL_CIPHER_RSA_WITH_AES_128 GCM_SHA256 | SSL_CIPHER RSA_WITH AES_256_CBC_SHA |
SSL_CIPHER_RSA_WITH_AES_ 256 _CBC_SHA256);

Source : https://qithub.com/arduino-libraries/WiFi101/pull/274/commits/2c66be041a005236ebd95938afdfaf957a717349

Revenir sur I'éditeur WEB, cliquer sur

« Librairies » puis onglet « Custom » et
importer « WIFI101.zip » précédemment
créé.

x

LIBRARY MANAGER &

SEARCH LIBRARIES Q

SHOWING LIBRARIES FOR MKR1000

DEFAULT mimm CusToM

@ Monitor

Q@ Help

11} Preferences

Q' Features usage

Libraries that you import from
your computer will show up here!
Remember that Libraries should
bein Zip format.

» void setup() {

ALARM_IFTTT _mar2la

W/ =  Arduino MKRIOOO at /dev/. -

O Go TO ioT cLouD

thingPropertiesh Sacrat -

ReadMe adoc

ALARM_IFTTT_mar2lz

nt sendCount - 0;

potPin 1

ne ldrPin 2

ine ledPin &

#include “thingProperties h”
WiFiSSLClient client;

char server[] = "maker.ifttt.com";
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6.2. Code

int sendCount = 0;

#define potPin 1
#define 1drPin 2
#define ledPin 6

#include "thingProperties.h"
WiFiSSLClient client;

char server[] = "maker.ifttt.com";
void setup () {

Serial.begin(9600);
delay (1500) ;
pinMode (6, OUTPUT) ;

// Defined in thingProperties.h

initProperties () ;

// Connect to Arduino IoT Cloud
ArduinoCloud.begin (ArduinoIoTPreferredConnection) ;

setDebugMessageLevel (2) ;
ArduinoCloud.printDebugInfo () ;

}
void loop() {
ArduinoCloud.update () ;

pot = analogRead(1l);
ldr = analogRead(2);

Serial.println ("pot

" + String(pot) + " 1ldr = " + String(ldr));

if (pot < 100) {
digitalWrite (ledPin, HIGH) ;
if (sendCount == 0) {
iftttSend (pot) ;
sendCount = 1;

}

else {
digitalWrite (ledPin, LOW) ;
sendCount = 0;

}

delay (1000) ;

}
Suite page suivante...
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Tuto IT

void iftttSend(int val) {

String str val String(val);

Serial.println("Alarm triggered ! Potentiome

String data "{\"valuel\":\"" + str val + "

// Connexion au serveur IFTTT

Serial.println("Starting connection to serve

if (client.connectSSL(server, 443)) {
Serial.println("Connected to server IFTTT,
// Make a HTTP request:

client.println("POST /trigger/potentiometer low/with/key/<YOUR KEY> HTTP/1.1");

by your OWN IFTTT key

client.println("Host: maker.ifttt.com");
client.println("Content-Type: application/
client.print ("Content-Length: ");
client.println(data.length());
client.println();

client.print (data);

ter value is: " + str val);

\u}u;

r...");

ready to trigger alarm...");

// Replace <YOUR KEY>

json") ;

Serial.println ("IFTTT alarm triggered !");
}
else {
Serial.println("Connection at IFTTT failed");

[E) examples

£ Libraries

Dans I'éditeur Web, copier/coller le code
précédent (remplacer le code précédent).

(o}

@ Help

Monitor

Modifier la ligne 90 avec votre propre clé
IFTTT.

11} preferences

Q Features usage

Télécharger le code sur la carte.

UPGRADE PLAN o

Secret

B

SEARCH SKETCHBOOK

ALARM_IFTTT_mar2la ReadMe adoc thingPropertiesh

ORDERING BY LAST MODIFIED
made tc

K2
ey

The following variables are automatically generated and updated when changes are

B ALARM_IFTTT_mar2la © int ldr;

int pot;

& sketch_mar2ia
so have functions

e Dashboard

at the end of this sketch

int sendCount - @;

#define potPin 1

15 Jedefine 1drpin 2
16 J#define ledPin 6

17

18

19 f#include "thingProperties.h"
20

21 fWiFiSSLClient client;

2

23 fchar server[] = "maker.ifttt.com";
2

254void setupO {

%

27| Sserial.begin(9600);

28| delay(1500);

29| pinMode(, OUTPUT);

30

(3 sketchbook
Une fois le programme envoyé (bandeau
vert), cliquer sur « Monitor » afin d’accéder
aux messages envoyés sur le port série.

[E) Examples

£ Libraries

@ Help

Actionner le potentiometre, en dessous de
100, un message devrait indiquer que
I'alarme a été déclenché... et que I'alerte
est partie sur IFTTT... vous devriez recevoir
un appel sur le téléphone !!

11} Preferences

(O Features usage

How about that?

Tmra) O

ALARM_IFTTT_mar2la

PORT:  Arduino MKRIDDD

" = Arduino MKRIOOO at /dev/ -
at /dew/cu usbmodem14401 -

ALARM _IFTTT _mar2la ReadMe adoc thingProperties.h Secret -

Hewline +  sEo0baud  +

10

SEND 2 The following variobles are automatically generated and updated when chonges are made to §3

3

4 int ldr; =
pot = 317 ldr = 864 o 5 int pot
pot = 317 Ldr = 861 a
pot = 319 Ldr = 8ES .
pot = 316 Ldr = 864 7 Properties which are marked as READAWRITE in the Cloud Thing will also have functions
pot = 317 ldr = 862 1] are called when their values are changed from the Dashboard
ool i 9 These functions are generated with the Thing and added at the end of this sketch
pot = 317 ldr = B6S 12 =/
pot = 317 ldr = 1
=it — — 12 int sendCount - @;
pot = 165 ldr = 867 13
pot = 8 Ldr = B6G # .

Inm triggered | Potentiometer 1 bl fine potPin 1
walia 48 fine ldrPin 2
Bstarting connection ta server... |l fine ledpin 6

Connected to server IFTTT, ready

to trigger alarm. ..
Im—rr ﬁum triggered ! 18
18 #include "thingProperties.h”
20

21 WiFisSLClient client;

pot = 1 lr < 862
el Ryl - 23 char server[] - “maker.ifttt.com";
pot = @ Lar - 863 2

pot - 1 Ldr - 863

25+ void setup( {
26

pot = @ Ldr = B64 27 Serial.begin(9600);
ot - § lar - B2 28 delay(1500);

pot = 1 Ldr = BEZ 29 pinMode(6, OUTPUT);
pot - E)

pot = 1 ldr = 862

Success: Saved on your online Sketchbook and done uploading ALARM_IFTTT_mar2la
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